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LE REEL ET SON DOUBLE

Marcher - découvrir un terrain autre - regarder - scanner
en 3D - un espace - attendre - copier - Fabriquer -
copier des éléments - modeler - coller ces éléments -
réagencer - pour proposer une alternative - un point de
vue autre - marcher - fabriquer de la fiction - proposer
un terrain jouable - modéliser - modeler - Déplacer le
sens - la forme - mémoriser - rendre malléable - pour
tenter de comprendre - pour caricaturer - Détourner -
pour me souvenir - la peur des projections - projeter -
mettre a distance - remodeler - recommencer

A LA FONDATION MOONEENS

Ma pratique prend forme in situe en fonction des lieux
que j'explore. Néanmoins, j'aimerai simuler un Espace
d'exposition virtuel dans lequel expérimenter, inviter
d'autres participants ; en explorant les possibilités d'y
intégrer des formes issues de modelages, scannes,
images.

Fabriquer un double virtuel de la Fondation Mooneens
afin de tenter cette dimension collaborative et de
poursuivre mes recherches autour de la Sculpture et de
L'Espace.

vue de l'exposition "FONCTION", 2019. Centre Tour a Plomb, Bruxelles, belgique



SANS TITRE
2019

Modelages en argile crue

/! Issues de secours - sensualité
/I Signalétique - copie - geste - temps

Représentation par modelage des
objets liés aux situation de secours
(prévention des risques - alarmes -
boitiers brise-vitre - signalétique de
danger)

[Aux dimensions des objets réels
présents sur le site d'exposition]

vue de l'exposition "FONCTION", 2019. Centre Tour a Plomb, Bruxelles, belgique









PLANS D'EVACUATION
2019

Impression sur carton - vis

/I Evasion - lieu - Signe
/l langage - sens - Vie privée

Détournement des plans d'évacuation du batiment ;
reprise et modification de la signalétique, des textes,
des plans et dessins. Création d'issues de secours
autobiographiques

vue de l'exposition "FONCTION", 2019. Centre Tour a Plomb, Bruxelles, belgique



vue de I'exposition "FONCTION", 2019. Installation interractive TAP-Game, Centre Tour a Plomb, Bruxelles, belgique



TAP-GAME
2019

Jeu vidéo, installation. Eléments trouvés sur le site : mobilier roulant,
PC, Livret programme d'activité. Eléments fabriqués : Faux boitiers de
Jeu, Notice pour jouer

/I détournement - caricature
/I programme d'activité - catégorisation

Détournement caricatural du programme d'activité réel du Centre
Culturel et Sportif Tour a Plomb (textes, images). Jeu de Survie binaire
pour "Rythmer son temps libre ! ".

Extrait (capture d'écran) du GamePlay - TAP GAME, 2019. Jeu vidéo. Support PC.



Skybox-boite a ciel, 2019. Vue d'espace virtuel. Environnement virtuel (scann 3D), support WEB.

SKYBOX - BOITE A CIEL
2019

/I mise a distance - simulation- FAKE - Neutralisation // Néo-
romance

Maison d'enfance scannée, copiée, puis dématérialisée,
simulée.






